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Тема «Азбука в считалках»

Экран «Звёздочки»
Цели: развитие речи, запоминание текста, развитие внимания.

Задачи: прослушать считалочку и найти все звёзды на картинке.

Задание начинается с прослушивания фрагмента считалочки. Для этого необхо-

димо нажать на кнопку «прослушать задание» . Фрагменты нужно прослушать 

полностью, иначе задания нельзя будет выполнить.

После того как мы выполнили задание, можно повторно нажать на кнопку «про-

слушать задание» , тогда считалка проиграется с самого начала с выделением 

картинок, которые были выбраны ребёнком. Можно сосчитать вместе с педагогом 

количество звёздочек.

Кроме основного задания можно попросить детей назвать звёздочки (или звёз-

ды), которые они знают, кроме данных (например: морские звёзды, кремлёвские 

звёзды, звёзды театра и кино и др.).

Экран «Кукушка»
Цели: развитие речи, расширение кругозора, запоминание текста.

Задачи: прослушать считалочку и сосчитать количество нот на нотном стане.
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Описание пособия «Готовимся к школе: Азбука в играх»

 Задание начинается с прослушивания считалочки. Для этого необходимо нажать 

на кнопку «прослушать задание» . Считалочку нужно прослушать полностью, 

иначе задания нельзя будет выполнить.

После прослушивания дети считают количество ноток на нотном стане и нажима-

ют на листик с ответом.

При желании можно повторить задание, нажать на кнопку «сбросить» , и 

количество нот поменяется автоматически (считалочку повторно прослушивать не 

обязательно).

Дети снова могут сосчитать количество ноток и нажать на листик с этой цифрой.

Это будет способствовать закреплению умения пересчитывать предметы и соот-

носить их количество с цифрой.

Можно включить подсказку, нажав на кнопку «показать ответ» .

Экран «Неделя»
Цели: развитие речи, запоминание дней недели, расширение словарного запаса.

Задачи: прослушать считалочку, правильно расставить дни недели и сосчитать 

их.

Задание начинается с прослушивания фрагмента считалочки. Для этого необхо-

димо нажать на кнопку «прослушать задание» . Фрагменты нужно прослушать 

полностью, иначе задание нельзя будет выполнить.

Нужно перенести правильный вариант ответа на своё место.

Размещение начинается слева направо.

Можно включить подсказку, нажав на кнопку «показать ответ»  — правиль-

ный вариант появится на своём месте.

После выполнения всего задания можно снова нажать на кнопку «прослушать 

задание» , ещё раз полностью прослушать считалочку, посмотреть на картинки 

(они будут подсвечиваться) и проговорить дни недели с педагогом. Хорошим допол-

нением к данной теме будет использование педагогом стихотворения Юнны Мориц 

«Куда девался Понедельник?»
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Тема «Азбука в пальчиковых играх»

Тема «Азбука в пальчиковых играх»

Во время работы с материалом «Азбука в пальчиковых играх» нужно учиты-

вать то, что упражнения имеют разный уровень сложности.

Наиболее простые: «Бычок» и «Нырок».

Пальчиковые игры средней степени сложности: «Жизнь жука», «Зайка», «Лили», 

«Милая малиновка», «Полпогреба и полколпака», «Филинёнок», «Цыплятки», «Чи-

стота».

Наиболее сложными упражнениями являются следующие: «Ветер», «Гусь», «До-

мик для детей», «Разговорились», «Снежный снегирёк», «Тишь», «Хохотушки».

Желательно, чтобы перед занятием педагог сам отработал правильность выпол-

нения того или иного задания.

Экран «Тишь»
Цели: развитие речи и внимания, мелкой моторики и зрительно-моторной коор-

динации, расширение словарного запаса.

Задачи: научиться чисто проговаривать стихотворение с одновременным движе-

нием рук.

Для начала просмотра видео нужно нажать кнопку «плэй» ( ). На её месте по-

является кнопка «пауза» ( ), можно нажать на эту кнопку и позднее продолжить 

просмотр. Если мы нажимаем кнопку «стоп» ( ), тогда видеоматериал сбрасыва-

ется и его можно смотреть только сначала. Кнопка «звук» ( ) означает, что мож-

но отключить звук. Она используется в том случае, когда педагог сам проговаривает 

стихотворение или скороговорку. 

После того как дети научатся чисто произносить все слова в стихотворении, мож-

но менять интонации в различных строчках. Например:

Туки-туки-туки-тук? (вопросительная интонация)

Где живёт большой паук?

Он живёт под потолком? (вопросительная интонация)

Там себе построил дом? И т. д.

Стихи и скороговорки можно произносить только одними губами, шёпотом, 

вполголоса, громко.

Можно давать детям следующее задание: произнести стихотворение (скорого-

ворку) так, как будто бы паук зевает, жуёт, танцует, марширует и др.

Рабочая тетрадь
Рабочая тетрадь, которая прилагается к первому диску, дополнит интерактив-

ные задания по теме «Азбука в играх». Она состоит из отдельных листов, каждый из 

которых посвящён определённой букве. Листы можно распечатать на чёрно-белом 

принтере и, при желании, чередовать с интерактивными заданиями.

Задания на рабочих листах разные по тематике, но их объединяет закрепление 

материала, связанного с изучением букв русского алфавита. Кроме того, дети бо-

лее глубоко знакомятся с некоторыми темами, связанными с природой, учатся си-

стематизировать материал, делать логические выводы, находить общее в различных 

предметах, развивают воображение, наблюдательность, память, внимание, мелкую 

моторику. 
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Описание пособия «Готовимся к школе: Развитие речи. Смотрим, слышим, говорим»

Описание пособия «Готовимся к школе: Развитие речи. 
Смотрим, слышим, говорим»

Это пособие направлено на закрепление знаний о буквах, развитие умения срав-

нивать и делать выбор, на расширение словарного запаса («Игры со словами»), на 

развитие сообразительности, логического мышления, умения анализировать и де-

лать выбор («Игры с загадками»), на тренировку слуховой памяти, запоминание сти-

хотворных текстов, развитие чувства ритма и рифмы («Незаконченные стихотворе-

ния»), на развитие речи, расширение кругозора, запоминание стихотворных текстов, 

улучшения произношения («Бесконечные стихотворения»), на расширение словар-

ного запаса, развитие воображения, умение сочинять сказки и делать выбор, раз-

витие зрительной и слуховой памяти («Сказочные истории»). Печатные материалы 

также помогут закрепить знания дошкольников о буквах, расширят кругозор, будут 

способствовать развитию графических навыков, мелкой моторики.

Тема «Игры со словами»

Экран «Четвертый — лишний»
Цели: закрепление знаний о буквах, развитие логического мышления.

Задачи: убрать лишнюю картинку, которая отличается от всех остальных. 

В этом задании можно прослушать, с какого звука начинаются картинки, нажав 

на кнопку , которая находится в углу каждого листочка, или самим назвать пред-

меты, чтобы узнать, какая картинка отличается от всех. 

Если дети выбирают лишнюю картинку правильно, то появляется ещё один набор 

картинок. Всего наборов в одном экране — три, то есть три этапа выбора лишней 

картинки. 

Если нажать на кнопку «сбросить», то задание начнётся заново, но картинки при 

этом останутся те же, просто перемешаются на одном экране.
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Тема «Игры со словами»

Экран «Найди пару»
Цели: развитие зрительной памяти, внимания, умения систематизировать материал.

Задачи: найти пару тому или иному предмету, запомнить расположение пред-

метов.

Материалы экрана расположены по принципу: от простого — к сложному, объ-

единены темами: «Фрукты и ягоды», «Продукты питания», «Животные», «Круглое».

Если нажать на кнопку «показать ответ» , можно увидеть все картинки на 

своих местах (подсказка). Если эту кнопку отпустить, картинки перевернутся, но оста-

нутся на тех же местах.

Для того чтобы ребёнок мог продолжить эту игру дома, в дороге, на отдыхе, 

можно вместе с ним изготовить карточки различной тематики, которые построены по 

данному принципу. Максимальное количество карточек — 64 (32 пары), минималь-

ное — 12 (6 пар). Темы могут быть самыми различными: «Азбука» (можно купить 

2 набора букв, разрезать, выложить вниз картинкой и играть), «Правила дорожного 

движения», «Созвездия», «Слова», «Животный мир» и др. 

Экраны «Буквы и картинки», «Картинка и картинка»
Цели: закрепление знаний о буквах, развитие внимания и сосредоточенности. 

Задачи: соединить картинку и букву, с которой начинается предмет, нарисованный 

на ней; соединить картинки, на которых предметы начинаются на одну и ту же букву.
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Описание пособия «Готовимся к школе: Развитие речи. Смотрим, слышим, говорим»

На экране можно перемещать и буквы, и картинки. Картинки можно увели-

чить ( ), а также можно прослушать, что на них изображено. 

Когда дети согласны с размещением, можно нажать кнопку «проверить 

ответ»  и узнать правильно ли выполнено задание.

Если нажать на кнопку «показать ответ» , то можно увидеть правильные ва-

рианты ответа.

Экран «Картинка и картинка» работают по тому же принципу.

После выполнения интерактивного задания можно предложить детям сыграть в 

игру «Всё на одну букву». Например, педагог объявляет тему — «Море», дети долж-

ны назвать всё, что относится к морю, на букву «М». Или на прогулке педагог объ-

являет тему «Улица», дети должны назвать все предметы и явления на букву «У», 

относящиеся к улице.

Тема «Игры с загадками»

Экраны «Загадка-выбор», «Загадки из тетрадки»
Цели: формирование умения анализировать, делать выбор и вывод.

Задачи: проанализировать все варианты, предложенные для выбора, и сделать 

выбор картинок, подходящих к тому или иному заданию.

Задание начинается с прослушивания загадки, которую нужно прослушать пол-

ностью, иначе задание невозможно будет выполнить (экран заблокирован). 

Когда выбраны картинки, можно нажать на кнопку «показать ошибки» . Не-

правильно выбранные картинки будут перечёркнуты. Это ещё и своеобразная под-

сказка, которая может указывать на то, что нажаты не все правильные варианты. От-

пустив эту кнопку, можно работать с экраном дальше.

Если все, какие нужно, картинки выделены, то нажимаем на кнопку «проверить 

ответ» . В результате узнаем, правильно ли мы выполнили задание.

Для того чтобы закрепить данный материал, можно поиграть с детьми в кругу 

в игру «Выбор». Она построена практически так же, как и игра «Дети знают», но 

её сложность заключается в том, что педагог, начиная фразу: «Дети знают», может 

указать на любого ребёнка из группы и дать любую незаконченную фразу. Здесь 
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Тема «Бесконечные стихотворения»

присутствует элемент неожиданности, и дети поначалу теряются и не знают, что от-

вечать, или их ответ достаточно стандартен (например: «Дети знают, что холодным 

бывает…», чаще всего дети отвечают «день», «ветер» и др.). Если педагог будет пе-

риодически использовать эту игру во время занятий, то дети перестанут теряться и их 

ответы будут оригинальными и достаточно интересными.

Экран «Подбери картинку» 
Цели: знакомство с пословицами, умение анализировать и делать выбор.

Задачи: прослушать пословицу и выбрать героя, к которому она подходит.

Задание начинается с прослушивания пословицы, которую нужно прослушать 

полностью, иначе задание невозможно будет выполнить. Вместо пропущенного сло-

ва будет звенеть колокольчик.

Картинки можно увеличить и прослушать, что на них нарисовано. 

Когда выбираем правильный ответ, то пословица звучит целиком. Следом за ней 

идёт следующее задание (вторая пословица).

Пословицу можно прослушать ещё раз при необходимости. В каждом экране по 

две пословицы, то есть по два задания.

Поскольку детям часто сложно уловить смысл пословицы, педагог может ис-

пользовать различные игры, которые помогут детям понять и запомнить пословицы. 

Например, игра «Зелёный крокодил». Педагог вслух называет три пословицы, на-

пример: «Любишь кататься, люби и саночки возить», «Сколько волка ни корми, всё 

равно в лес смотрит», «Один в поле не воин». Затем обсуждает с детьми смысл каж-

дой пословицы и предлагает нескольким детям жестами изобразить ту или иную по-

словицу, а всей оставшейся группе угадать, какая из трёх пословиц была изображена.

Тема «Бесконечные стихотворения»

Экран «Дядюшка Скрип»
Цели: запоминание текста, ориентирование в пространстве, нахождение пред-

мета, знакомство с окружающим миром.

Задачи: прослушать стихотворение, познакомиться с различными видами грибов 

и переместить их в корзину.
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Описание пособия «Готовимся к школе: Развитие речи. Смотрим, слышим, говорим»

Задание начинается с прослушивания фрагмента стихотворения. Для этого не-

обходимо нажать на кнопку «прослушать задание» . Фрагменты стихотворения 

нужно прослушать полностью, иначе задание нельзя будет выполнить. Фрагменты 

также можно прослушать несколько раз, если вдруг это понадобится.

Грибы переносятся в корзину с учётом стихотворного текста, их также можно 

увеличить.

Нажав на кнопку «рассмотреть» , можно прослушать стихотворение полно-

стью со слайд-шоу и в это время посмотреть, как называется данный гриб.

После того как задание выполнено, грибы рассыпаются и их можно «собирать» 

заново.

Дополнением к данной теме может служить игра «Почему нас так назвали?». Пе-

дагог называет какой-либо гриб, допустим подберёзовик, и спрашивает детей о том, 

почему он так называется. Также можно предложить детям названия других грибов: 

подосиновик, лисичка, рыжик, волнушка, свинушка, белый гриб, мухомор. Если педа-

гог с детьми занимается литературным творчеством, то эти названия могут послужить 

для сочинения сказок о грибах, основанных на игре слов.

Экран «Лесная книжка»
Цели: запоминание текста, закрепление знаний о лесных животных, развитие 

умения концентрировать внимание.

Задачи: прослушать стихотворения и подобрать нужное животное, учитывая 

смыл текста.

Нужно учитывать то, что в этом задании используется игра с рифмой, в данном 

случае здесь присутствует «рифма-ошибка», т. е. дети должны подобрать картинку 

животного, учитывая не рифму, а смысл стихотворения.

Задание начинается с прослушивания фрагмента стихотворения. Для этого не-

обходимо нажать на кнопку «прослушать задание» . Фрагменты стихотворения 

нужно прослушать полностью, иначе задание нельзя будет выполнить. Фрагменты 

также можно прослушать несколько раз, если вдруг это понадобится. 
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Тема «Незаконченные стихотворения»

Если дети ответили правильно, то страница книжки автоматически перелистыва-

ется, и звучит следующий фрагмент стихотворения. 

Во время выполнения задания заполняется индикатор выполняемости зада-

ния .

Нажав на кнопку «показать ответ» , можно увидеть правильный ответ.

После того как задание полностью выполнено, в конце книжки можно увидеть 

слово «начинать». Если на него нажать, то можно прослушать всё стихотворение сна-

чала с картинками, которые выбрали дети.

Тема «Незаконченные стихотворения»

Экран «В лесу и в воде»
Цели: развитие речи, умения работать с рифмой, расширение знаний об окру-

жающем мире.

Задачи: прослушать отрывки стихотворений и по смыслу подобрать к ним соот-

ветствующие картинки.
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Описание пособия «Готовимся к школе: Развитие речи. Смотрим, слышим, говорим»

В этом задании дети могут двигать только картинки. Картинки можно увеличить и 

прослушать названия тех предметов, которые на них нарисованы. Также можно про-

слушать начало предложений. 

После того как картинки установлены, нужно нажать кнопку «проверить 

ответ»  и узнать, правильно или нет расставлены картинки. 

Также можно посмотреть правильный ответ, нажав на кнопку «показать 

ответ» .

После занятия (или перед ним) можно с детьми поиграть в игру «Рифмы». Педа-

гог заранее подбирает слова, к которым можно найти много рифм и предлагает по-

играть в кругу. Перед этим он может пояснить детям, что такое «рифма» (рифма — 

это когда получается складно, так чаще всего отвечают сами дети) или задать этот 

вопрос детям. Педагог кидает мячик одному из детей и говорит: «Кошка». Ребёнок 

ловит мяч и отвечает: «Мошка» (крошка, окошко, немножко, картошка) и возвращает 

мяч обратно. Далее педагог кидает мяч следующему игроку и произносит другое сло-

во. Если педагог в группе с детьми занимается литературным творчеством, то данные 

рифмы могут стать основой для создания «общего стихотворения».

Тема «Сказочные истории»

Экран «Утиная история»
Цели: умение сочинять, рассказывать, анализировать, фантазировать.

Задачи: прослушать фрагменты сказок и подобрать картинки, подходящие по 

смыслу.

Тот из детей, кто умеет читать, может прочесть название сказки, если дети в груп-

пе не читающие, то название может прочесть педагог. 

Чтобы выполнить задание, нужно прослушать фрагмент сказки, нажав на кноп-

ку . Текст прослушивается до конца, иначе нельзя будет выполнить задание, так 

как картинки заблокированы. Фрагмент при необходимости можно прослушать не-

сколько раз. 

Вместо пропущенного слова будет звучать колокольчик. Прослушав строчку, 

нужно нажать на картинку, которая подходит по смыслу в то или иное место в пред-
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ложении. Если картинка выбрана неправильно, она не установится на место пропу-

ска, а вернётся на свое место.

Во время выполнения задания заполняется индикатор выполняемости зада-

ния .

Выполнив задание, можно прослушать всю сказку, а также самим полистать весь 

текст с картинками.

Рабочая тетрадь
Рабочая тетрадь, которая прилагается ко второму диску, дополнит интерактив-

ные задания по теме «Развитие речи. Смотрим, слышим, говорим». Она состоит из 

отдельных листов, каждый из которых посвящён определённой теме. Листы можно 

распечатать на чёрно-белом принтере и, при желании, чередовать с интерактивными 

заданиями.

Задания на рабочих листах разные по тематике, но их объединяет закрепление 

материала, связанного с изучением букв русского алфавита, развитием речи. Кро-

ме того, дети знакомятся с некоторыми темами, связанными с понятием «рифма» и 

«ритм», а также антонимами и палиндромами, учатся систематизировать материал, 

делать логические выводы, находить общее в различных предметах, развивают вооб-

ражение, наблюдательность, память, внимание, мелкую моторику.

Установка и удаление программы

Установка программы
Перед установкой программы убедитесь, что компьютер отвечает минимальным 

системным требованиям, указанным на обложке диска.

1.1. Платформа Windows®
Вставьте диск в устройство для чтения компакт-дисков. Если на компьютере ра-

ботает функция автозапуска, через несколько секунд начнется установка программы.

Если установка не запускается автоматически, откройте содержимое диска и за-

пустите файл win_installer.exe. Далее следуйте указаниям, появляющимся на экране.

1.2. Платформа macOS®
1. Вставьте компакт-диск с программой в устройство для чтения компакт-дисков. 

Нажмите появившуюся на рабочем столе иконку, обозначающую CD-диск.

2. В появившемся окне запустите двойным щелчком распаковщик архива macOS 

Installer, а затем — полученный после распаковки файл.

3. Следуйте указаниям, появляющимся на экране.

Переустановка приложения

Если по указанному пути установки содержатся файлы — инсталлятор предло-

жит удалить их, чтобы установить файлы с диска.

Запуск и активация

В открывшемся после установки окне активации введите серийный номер про-

дукта и нажмите «активировать». Вкладыш с серийным номером находится внутри 

упаковки.
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При правильном вводе ключа происходит активация пособия. Для запуска акти-

вированного пособия необходимо нажать «Старт».

В дальнейшем активированное пособие может запускаться ярлыком на рабочем 

столе или ярлыком с соответствующим названием в группе установленных приложе-

ний «ЭКЗАМЕН-МЕДИА / Готовимся к школе».

ВНИМАНИЕ!!! Для подтверждения активации продукта необходимо, чтобы ком-

пьютер был подключен к сети Интернет. Если подключения к Интернету нет, то про-

исходит временная активация, после которой пособие будет работать ограниченное 

время. По истечении этого времени пособие перестанет открываться. Пособие с под-

тверждённой активацией работает неограниченное время.

Деактивация

Деактивация позволяет аннулировать активацию пособия. После деактивации 

пользователь может установить и активировать пособие на другом компьютере без 

потерь количества активаций.

Для переноса пособия на другой компьютер с сохранением количества исполь-

зованных активаций необходимо:

1) деактивировать пособие на данном компьютере,

2) установить пособие на другом компьютере и активировать его.

Функция деактивации находится в окне «Информация». Это окно открывается 

нажатием кнопки « » на панели заголовка.

В открывшемся окне информации о программе необходимо нажать «Активация».
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Откроется панель, аналогичная панели активации. Необходимо ввести серийный 

номер, которым было активировано пособие, и нажать кнопку «Деактивировать».

Управление программой

После установки и активации пособия на рабочем столе компьютера появится 

соответствующий ярлык, запускающий программу. 

Все экраны пособия сгруппированы по темам. На основном экране отображают-

ся картинки-кнопки перехода к темам.

При нажатии на картинку с названием темы открывается экран выбора интерак-

тивных заданий.
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Рабочий экран состоит из различных кнопок управления материалом:

информация
управление 

окном

изменение 

размеров окна

экран 

с заданием

управление 

интерактивным заданием

возврат 

на один 

уровень вверх

пролистывание 

списка заданий

выбор 

заданий

переход 

между 

заданиями

панель 

навигации

Управление окном и панель навигации

информация — содержит кра   ткую справку о всех доступных кнопках в при-

ложении, кнопки активации/деактивации и проверки обновлений.

свернуть окно

закрыть окно

полноэкранный режим

выйти из полноэкранного режима

подняться в содержании на один уровень вверх

пролистывание списка заданий и счётчик заданий. Также можно нажимать 

на кнопки с номерами ( ) и перейти к соответствующему заданию

переход к следующему или предыдущему заданию

изменить размер окна приложения

Управление интерактивными экранами

«прослушать задание» — проигрывает задание или условия к нему.
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«прослушать инструкцию» — проигрывает краткую инструкцию по работе 

с заданием.

«проверить ответ» — проверяет правильность выполнения    задания на экра-

не.

«показать/скрыть ответ» — показывае        т ответы на задание.

ВАЖНО! Пока кнопка активна, дальнейшее выполнение задания блокиру-

ется. 

«показать/скрыть ошибки» — показывает ошибки в ответах.

ВАЖНО! Пока кнопка активна, дальнейшее выполнение задания    блокиру-

ется.

«сбросить» — переводит задание в первоначальное состояние.

«показать/скрыть подсказку» — позволяет получить подсказку к выполне-

нию задания.

«увеличить» — увеличивает изображение.

«печать» — распечатать задание.

Управление видеоплеером

«плэй» — начать воспроизведение видео.

«пауза» — приостановить воспроизведение видео. При повторном нажатии 

кнопки «плэй» воспроизведение начнётся с текущего момента.

«стоп» — остановить воспроизведение видео. При повторном нажатии 

кнопки «плэй» воспроизведение начнётся с начала видео.

«звук» — отключение и включение звука у видео.

В пособии представлены разнообразные интерактивные задания различного 

типа.

В многоэтапных заданиях есть индикатор — , ,  «звёздочка», ко-

торый заполняется по мере выполнения задания.
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