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Описание пособия «Готовимся к школе: ЦИФРЫ И СЧЕТ»

Это задание дети могут выполнять по очереди (один ребенок выполняет одно 

задание), дети нажимают карточки с цифрами и проговаривают, например, «шесть 

яблок и три яблока будет девять».

За правильные ответы вручаются жетоны.

Экран «Сколько стало?» 

Цели: пропедевтика сложения, формирование представлений о смысле опера-

ции сложения и связи сложения с движением вправо по числовому ряду, развитие 

зрительно-пространственного восприятия, внимания, речи.

Перед началом выполнения задания предложите детям рассмотреть равенство и 

картинки на экране. 

Спросите, что показывает первое число (сколько корабликов в рамке).

Объясните: знак плюс означает, что приплыли еще кораблики. Сколько? Это по-

казывает второе число. 

Если в равенстве стоит знак плюс, нужно посчитать, сколько всего корабликов. 

После этого выбирается карточка с числом и нажимается кнопка «Проверить». 

Анимированная концовка заданий иллюстрирует, сколько всего стало корабликов.

Обратите внимание детей, что результат сложения (число-ответ) всегда располо-

жено справа от первого числа в равенстве. 

Необязательно пересчитывать предметы, можно найти в ряду карточку с первым 

числом (в данном случае с числом 7), а затем отсчитать вправо три карточки (столько, 

сколько показывает второе число в равенстве) и получить число-ответ. 
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Экран «Сколько осталось?»

Цели: пропедевтика вычитания, формирование представлений о смысле опера-

ции вычитания и связи вычитания с движением влево по числовому ряду, развитие 

зрительно-пространственного восприятия, внимания, речи.

Перед началом выполнения задания предложите детям рассмотреть равенство и 

картинки на экране. 

Спросите, что показывает первое число (сколько рыбок в рамке).

Объясните: знак минус означает, что некоторые рыбки уплыли. Сколько рыбок 

уплыло? Это показывает второе число. 

Если в равенстве стоит знак минус, нужно посчитать, сколько осталось рыбок. 

После этого выбирается карточка с числом и нажимается кнопка «Проверить». 

Анимированная концовка заданий иллюстрирует, сколько осталось рыбок.

Обратите внимание детей, что результат вычитания (число-ответ) всегда распо-

ложено слева от первого числа в равенстве. 

Необязательно пересчитывать предметы, можно найти в ряду карточку с первым 

числом (в данном случае с числом 7), а затем отсчитать вправо три карточки (столько, 

сколько показывает второе число в равенстве) и получить число-ответ.  

Экран «Сложение до 10» 

Цели: пропедевтика сложения, формирование представлений о смысле опера-

ции сложения, формирование умения моделировать сложение с помощью картинок, 

развитие зрительно-пространственного восприятия, внимания, речи.

Задача дошкольников: посчитать результат сложения, выбрать число-ответ и 

смоделировать равенство с помощью картинок. 

Обратите внимание детей, что при сложении предметов стало больше, а число-

ответ расположено в числовом ряду справа от первого числа в равенстве. Подробные 

комментарии см. выше (экран «Сколько стало?»).

Экран «Вычитание до 10» 

Цели: пропедевтика вычитания, формирование представлений о смысле опера-

ции вычитания, формирование умения моделировать вычитание с помощью карти-

нок, развитие зрительно-пространственного восприятия, внимания, речи.
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Задача дошкольников: посчитать результат вычитания, выбрать число-ответ и 

смоделировать равенство с помощью картинок. 

Обратите внимание детей, что при вычитании предметов стало меньше, а число-

ответ расположено в числовом ряду слева от первого числа в равенстве. Подробные 

комментарии см. выше (экран «Сколько осталось?»).

Экран «Примеры» 

Цели: пропедевтика сложения и вычитания, формирование представлений о свя-

зи сложения и вычитания с движением по числовому ряду, развитие зрительно-про-

странственного восприятия, внимания, речи.

Выполнение вычислений без наглядных опор достаточно сложно для дошколь-

ников. Поэтому вычисления лучше сопровождать предметной деятельностью: либо 

рисованием точек или палочек, либо выкладыванием счетного материала, либо сче-

том на пальцах.

В качестве наглядной опоры можно использовать и числовой ряд. Хотя числовой 

ряд — довольно абстрактная модель, которая подходит не для всех дошкольников. 

Кроме того, в этом возрасте не все дети различают лево и право.

В любом случае можно попробовать. Предложите найти и отметить в числовом 

ряду первое число в равенстве, например, 8. 

Объясните, что при сложении мы двигаемся вправо по числовому ряду. На сколь-

ко карточек — показывает второе число в равенстве. Отсчитываем вправо две кар-

точки, попадаем на карточку с числом 10. Это и есть число-ответ.

Аналогично при вычитании: отмечаем карточку с числом, которое стоит первым 

в равенстве, отсчитываем влево столько карточек, сколько показывает второе число 

в равенстве. И попадаем на карточку с числом-ответом.

Рабочая тетрадь

Задания в рабочей тетради поддерживают интерактивные задания по всем темам 

пособия «Цифры и счет».

Задания на графические навыки представлены заданиями на освоение алгорит-

ма рисования цифр в постепенно уменьшающихся клетках, раскрашивание по циф-

рам и свободное рисование в соответствии с заданием.
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Чтобы найти соответствующие задания, нужно подняться в содержание верхнего 

уровня с помощью стрелки «Вверх», затем нажать кнопку «Рабочая тетрадь», вы-

брать в каталоге подходящие листы и распечатать их.

Установка и управление программой

Установка программы

Прежде чем устанавливать программу, убедитесь, что компьютер отвечает мини-

мальным системным требованиям, указанным на обложке диска.

1.1. Платформа Windows®
Вставьте диск в устройство для чтения компакт-дисков. Если на компьютере ра-

ботает функция автозапуска, через несколько секунд начнется установка программы. 

Если установка не запускается автоматически, откройте содержимое диска и запу-

стите файл win_installer.exe. Далее следуйте указаниям, появляющимся на экране.

1.2. Платформа Mac OSX®

1. Вставьте компакт-диск с программой в устройство для чтения компакт-дисков. 

Нажмите появившуюся на рабочем столе иконку, обозначающую CD-диск.

2. В появившемся окне запустите двойным щелчком распаковщик архива Mac 

OSX Installer, а затем — полученный после распаковки файл.
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3. Следуйте указаниям, появляющимся на экране.

1.3. Платформа Linux®
При установке пособий под платформой Linux® могут возникнуть трудности с 

установкой AdobeAIR® плеера. В различных сборках Linux® потребуется выполнить 

различные процедуры, чтобы установить AdobeAIR® плеер. Но сразу после успеш-

ной установки AdobeAIR® плеера любое пособие серии «Готовимся к школе» может 

быть установлено «одним нажатием».

Сборка «UBUNTU 10.04»

1. Вставьте диск с программой в устройство для чтения компакт-дисков. Нажмите 

«Переход», либо откройте файловый менеджер из меню программ.

2. Выберите пиктограмму компакт-диска.

3. В появившемся окне запустите двойным кликом мыши файл Linux® Installer и 

следуйте указаниям, появляющимся на экране.

ВНИМАНИЕ!!! Во время установки в памяти компьютера разворачивается архив-

ный файл. При этом никакие сообщения и индикаторы состояния процесса на экране 

не отображаются. Дождитесь появления экрана «Установка приложения».

Во всех других версиях Linux® после установки AdobeAIR® плеера запустите 

файл setup.air и следуйте указаниям, появляющимся на экране.

1.4. Планшетный ПК под управлением ОС ANDROID®
Для установки пособия на планшетный ПК под управлением ОС ANDROID® ско-

пируйте с CD-диска в память планшета файл setup_android.apk. Запустите его и сле-

дуйте указаниям, появляющимся на экране.

Пособие рекомендуется использовать на планшетах с размером экрана не менее 9’’.

Запуск и активация
Сразу после установки необходимо активировать пособие. В открывшемся окне 

активации введите серийный номер продукта и нажмите «активировать». Серийный 

номер указан на упаковке.
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После правильной установки и активации пособие может быть запущено соот-

ветствующим ярлыком. 

Деактивация

Функция деактивации находится в окне «О программе». Это окно открывается 

нажатием кнопки «i» в панели кнопок управления окном приложения.

В нижней части экрана появится панель «Деактивация». Чтобы деактивировать 

приложение, необходимо ввести код, который использовался при активации прило-

жения, и нажать кнопку «Деактивировать». 

Если был введен неправильный серийный номер, появится сообщение «Введен-

ный код не подходит», а кнопка «Деактивировать» останется заблокированной.

Деактивация позволяет аннулировать активацию пособия. После деактивации 

пользователь может установить и активировать пособие на другом компьютере.

Для переноса пособия на другой компьютер с сохранением количества исполь-

зованных активаций необходимо:

1) деактивировать пособие на данном компьютере,

2) установить пособие на другом компьютере и активировать его.

Управление программой

Начало работы. После установки и активации пособия на рабочем столе ком-

пьютера появится соответствующий ярлык программы.

Все экраны пособия сгруппированы по темам. На основном экране отображают-

ся картинки-кнопки перехода к темам. 
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При нажатии на картинку с названием темы открывается экран выбора интерак-

тивных заданий.

Знак «камера» на картинке-кнопке означает, что экран содержит анимацию. 

Чтобы перейти к выполнению задания или открыть экран с анимацией, нужно 

нажать на соответствующую картинку-кнопку.

Экраны с заданиями к теме можно листать кнопками  «вперед/назад». 

Для возврата к содержанию темы используется кнопка  «на уровень вверх».

Для возврата к выбору темы используется эта же кнопка  «на уровень вверх».

При работе с заданием можно использовать следующие кнопки.

 — «Прослушать инструкцию»

С помощью этой кнопки можно прослушать общие указания по работе с экраном 

(нажать, переместить, соединить и т.п.).  

 — «Прослушать задание»

Задание содержит конкретные вопросы и задания по материалам экрана.
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 — «Проверить»

Эта кнопка позволяет проверить правильность ответа.

 — «Сбросить»

Эта кнопка возвращает к началу задания. При этом сбрасываются результаты 

выполнения всех вариантов. В большинстве случаев срабатывает генератор вариан-

тов, с помощью которого меняются картинки или их расположение на экране.

 — «Просмотр»

С помощью этой кнопки запускается анимация/слайд-шоу.

В пособии представлены разнообразные интерактивные задания различного 

типа.

Каждый экран  содержит серию однотипных заданий — вариантов. Таких вари-

антов может быть от 1 до 6. Маркеры-звездочки внизу экрана показывают количе-

ство заданий в серии (количество вариантов).

После выполнения каждого задания серии необходимо нажать кнопку «Прове-

рить». Переход к выполнению следующего задания серии возможен только в том 

случае, если правильно выполнено предыдущее задание. Число попыток выполнения 

любого задания неограничено.

Для получения других вариантов текущего задания можно использовать кнопку 

«Сбросить».

Конец работы. Чтобы выйти из пособия, закройте окно программы.
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